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Герои: Возрождение. Три причины, чтобы ждать.
16 April , 2008 - IT Territory | Просмотров: 433 
Интернет  

Компания IT Territory анонсирует новый проект "Герои: Возрождение". Новая игра будет сочетать в себе ролевые и стратегические элементы. 
Классическая схема, предполагающая выбор расы и героя, строительство замка, сбор армий и войну, обретет в ней новую жизнь.

Герои-военачальники освободятся из тесных рамок маленьких игровых карт и распрощаются с глупыми компьютерными оппонентами. Перед 
завоевателями раскинутся просторы огромного архипелага Дантара, где им предстоит сойтись в ожесточенных сражениях с другими 
полководцами-игроками со всего света!

Есть как минимум три причины для того, чтобы ждать выхода этого инновационного проекта. Во-первых, "Герои: Возрождение" обещает стать 
одной из самых необычных и многогранных игр российского Интернета. Во-вторых, содержательная сторона проекта будет удивительно богатой. 
Тщательно продуманный, населенный восемью расами мир Дантар, состоящий из нескольких островов, развернется перед вами в виде ярких 
локаций, включающих города со своеобразной архитектурой и колоритными аренами народов. В игре вас ожидают десятки героев и более сотни 
уникальных существ. В-третьих, "Герои: Возрождение" - красочный проект, выполненный с использованием последних графических технологий.

Уже сейчас работает официальный сайт игры, разделы которого содержат массу интересной и полезной информации. Активное обсуждение 
грядущего проекта ведется на форуме. Релиз игры запланирован на конец весны - начало лета 2008 года.
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